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Programmieren in Greenfoot
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Weitere
Verantwortliche

Kurzbe-
schreibung
des Projekts

Greenfoot ist eine interaktive Java-Entwicklungsumgebung, die primar fir Ausbildungszwecke
entwickelt wurde und sich gut dazu eignet Spiele oder grafische Simulationen zu schreiben. Da
die unterstiitzte Programmiersprache Standard-Java ist, kdnnen auch recht komplexe und an-
spruchsvolle Projekte implementiert werden. Wir werden uns mit der Implementierung von in-
teraktiv animierten graphischen Projekten oder einfacher Spiele befassen.
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Wochenplanung des Projektes

Tag Montag 8.7.24 Dienstag 9.7.24 Mittwoch 10.7.24 Donnerstag 11.7.24
Uhrzeit 08:00-12:30 Uhr | 8:00-12:30 Uhr | 8:00-12:30 Start: 08:30 Uhr
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