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Es ist an der Zeit, die Kennlern-Rallye an einer technisch ausgerichteten Schule auf eine
neue technische Ebene zu heben - mit der App Actionbound. Ziel ist die Erstellung ei-
nes Bounds, mit dem zukiinftig neue Schiler die HTS erkunden kdnnen.

Alleermein- Kulturaustausch: Sonstiges:

Schwerpunkt Beruflich | Sportlich Kulturell biljend InteA & ,,Deutsche”

(ankreuzen)
maximale 18 Mindestalter N
Schileranzahl Schiler kein Mindestalter
voraussichtliche Kosten keine Zustimmung der .
pro Schiler Eltern erforderlich nen
nétige nétige Schiiler Tablett oder Smartphone falls
Vorkenntnisse keine ausrgUstun vorhanden, aber nicht zwingend

= Schulform 9 notig

Wochenplanung des Projektes

Was fand ich total daneben?

Wie funktioniert der
Bound Creator? Worauf muB
ich bei der Verwendung von
Bildmaterial achten? Welche
unterschiedlichen Boundtypen
gibt es?....

gaben zu illustrieren?....
Welche Aufgaben aus der Ral-
lye kdnnen wie in den Bound
Ubernommen werden? Welche
Aufgaben lassen sich mit dem
Bound anders und vielleicht
besser umsetzen?

Kann der Bound mehrspra-
chig werden?

adaptieren, testen,
prasentieren

Tag Montag 17.7.23 Dienstag 18.7.23 Mittwoch 19.7.23 | 20.7.23
Uhr- 8:45 -13:15 Uhr 8:45 -13:15 8:45 -13:15 9:00-13:30
zeit
Tatig- | Kennenlernen von Action- Kritische Auswertung der Er- Erstellen eines SPORT-
keit bound kundungsralley: Sind die Infos | Bounds auf der FEST:
- Spielen einiger Bounds mit noch aktuell? Sind die Aufga- Grundlage der Er- )
Auswertung: Was hat mir gefal- | ben verstandlich? Welche Bilder | kundungsralley Kein  Pro-
len? Wo hatte ich Probleme? werden benétigt, um die Auf- | Erstellen, testen, jekt  mehr




